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Здравейте Ран ДВ 


„ Веше става. мрака: при нас, и този път ще ви срещнем с най-големите 
„ хитове на мпютърни и видео игри в момента. За вас, маниаците 
е приготвили няКолКо актуални и интересни материали. Ще 
ро" „може би най-очакваната и широко рекламирана игра - Бяж кат 
на Ито а за "бъдещите хитове на И гРЗОЕ < Фигрякяи Як Фе Емгкет Ти 
разбира се, много новини от сВета на игрите. 


А ето и изненадата на списание ИГРОМАНИЯ за всички дбшнели на 
смъртоносните битКи. НА 16 МАЙ ЩЕ СЕ ПРОВЕДЕ ПЪРВИЯТ ОТКРШИ 
ШАМПИОНАТ НА СОФИЯ МАЙ 98 ПО МОКГАЙ СОИВАТ 3 ИГРИАТЕЗА 
ЗЕВА МЕбАРКШИЕ 2. Каншм. за участие всичКи бойци, готови данае 
хвърлят В безмилостен двубой. Кръг след Кръг ще трябва да проправяте 
(воя път Към финала, Очакват феи РитКи и много изненади: 


т залее ви сатен, рррки и писма! От тях личи, че 
нашето списание наистина Ви е харесало. Но ипе няма да спрем дотук. Ще 
се стараем то. да. става Вее по хубаво и интересно, П неКа да успоКоцм тези, 
Котто мат трудности при намирането налюбциото си списание - С РАДОСТ 
ви СЪОБЩАВАЩЕ) ЧЕ ВЕЧЕ МОЖЕ ДА СЕ АБОНИРАТЕ ЗА ИГРОМАНИЯ. 
Подробности 8 талона на птр: 13: 


Не се Колебайте, пишете иш Ще ге постараем да ге срогразши г Башиние 
препоръКи и съвети. Те ще ни помогнат анаго, Вей пак таба е Вашети 


| ИРОМАЦИЯ 


“ ДОКОСНЕТЕ ЗНАНИЕТО С НАС 
19 Компютърна литература 
Анимация в 30 Зшдо МАХ,Мвиа! + +, 


Ресурси на У/пдомв МТ тете! Ехрогег 4, 
Оерй! 3.0, ВопапЯ С+ + Вшййег, УВазк 5.0 


Микроконтролери, Микросхеми за 
съвременни ТМ и видеомагнетофони, 
Микропроцесори от е! 8086 до Репит |! 


-|9 Енциклопедии по ремонт 
Модернизация на РС, Ремонт на монитори, 
Практическа схемотехника 


ФИРМЕНИ ЩАНДОВЕ: 
пл. „Славейков“ 11, ет. 4 ул. „Шипка“ 6 
тел.: 02/980 69 39 бул.“Витоша“ 9 “ 
факс: 02/ 980 78 34 пл. „Славейков“ 11 


Е-та!: апдейаФтоБше!ра пир: млум/.Боокз-9.сот 


Ето че Вторият бродналатикаиие ПГРОМАНИЯ + бече при Вай Както 


ПРЕДСТАВЯНЕ 


Стратегии, стратегии и пак 
стратегии... На всички игромани 
може би им е направило впечатле- 
ние масираната атака на КТ5 игри 
през последната една година. На ня- 
кои от тях вече са им писнали. Но 
не бързайте да затваряте тази стра- 
ница! ВаттЕХОЛЕ наистина е страте- 
гия в реално време, но се играе от... 
първо лице! Или още по-образно ка- 
зано - тази игра е хибрид между 
Тоти. Аммниляпох и Ошаке 2! 

Действието се развива в близ- 
кото бъдеще, когато е открит нов 
био-метал. Виждайки в него добър 
коз в Студената война (!), Америка 
и Русия започват надпревара за до- 
биването му. Ти може да играеш или 
от страната на Националната Кос- 
мическа Защитна Сила (У5ОЕ) или 
на Космическата Колониална Армия 
„Червена Бригада” (ССА). Мисии- 
те с М5БОЕ са 17, ас ССА - само 8, 
но затова пък са с повишена труд- 
ност. 

Новото в Ватт!ЕХОМЕ, отличава- 
що я съществено от останалите КТ5 
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о 
о 
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о- 
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игри, е фактът, че можеш да наблю- 
даваш битките и да даваш указания 
от кокпита на всяка една от бойни- 
те си единици. Този нов поглед върху 
нещата е наложил и промяна в ин- 
терфейса. Той е толкова уникален, 
че на човек са му необходими някол- 
ко часа само в разучаване на клави- 
шите и техните комбинации с АШ, 
СТЕТ, и БНИЕТ. Това е необходимо 
поради факта, че ти се налага да да- 
ваш заповеди на подчинените си, 
докато водиш неравна схватка сре- 
щу няколко бойни единици на “ло- 
шите”. Това усложнение е наложило 
и ограничение в броя на единиците 
от даден тип - по 10. При това ог- 
раничението не е самоволно - наи- 
стина е трудно да управляваш успеш- 
но дори тях. 
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АСТГИЗОМ 


За графиката на играта може 
да се кажат само добри думи. Осо- 
бено внимание заслужава изпълне- 
нието на терените, които не са ни- 
как малко. В хода на играта, пре- 
минавайки от Лунен пейзаж през 
червените полета на Марс, потапяй- 
ки се в зелената мъгла на Венера, 
заобикаляки кратери и снежни пре- 
спи на малки луни, се озоваваш на 
Земеподобната планета Ахилес. И 
всеки един от тези терени има свой 
собствен чар и е изпълнен брилянт- 
но. Същото може да се каже и за 
сградите и за отделните бойни еди- 
ници, всички те са достатъчно три- 


мерни, за да ти спре дъхъг. 

Като основа на играта, разби- 
ра се, са залегнали принципите на 
класическите стратегии. Събираш 


АСТГУ15ОК 


ресурси, биоотпадъци, от бойното 
поле и околностите и от тях произ- 


веждаш танкове и прочее машина- 
рии. Добавени са и няколко нови 
оръжия, невиждани досега по “бой- 
ните полета”. Друг нов елемент са 
пилотите, които са ограничени 
също до 10 и без които не можеш 
да строиш летящи съоръжения и 
бункери. Избиването на вражески- 
те пилоти е основа на стратегията 
ти, когато играеш Мш!р!ауег. 
Добър избор е и ако играеш с под- 
ходящ джойстик, подобряващ мо- 
билността и реакциите ти при бит- 
ка лице-в-лице. 

Не пропускайте да поиграете 
на Вагт!ЕХОМЕ. Играта е достойна да 
бъде обявена за уникат. Забавлявай- 
те се! 


3 


новини 


Лара Крофт още е на мода, 
според думите на Ян Ливингстън, 
председател на Ейоз. Това изказ- 
ване идва да покаже, че се очак- 
ват още приключения на пищната 
красавица. 783 трябвя да се по- 
яви за бопу Раузайоп и РС към 
Ноември 1998, а 784 в средата 
1999. Като допълнение се под- 
готвя и наскоро рекламирания 
пълнометражен филм. 


Беше обявено още едно бета 
тестване. Я: ТЕН: Ми вм 
беше открита за членовете на 
батезют за проба. Играта е от- 
борна и ограничена във времето. 
Вие сте тим от магьосници, които 
използуват псувни и обиди за да 
затрият останалите. Различните 
професии и натрупаният до този 
момент опит оказват влияние на 
техните умения и сила. 


(е) 
Бета тестът на Оииияв, за кой- 
то вече съобщихме, Ее завър- 
шен.. успе обявиха от 


) 
Мсговой. Пробна версия, с под- 
брани мисии и възможност за игра 


в мрежа, излезе около 10-и ап- 
рил, а пълната версия се появи 
по магазините в началото на Май. 


оп 5ют пусна бета версия, 

Утовм Оиев Ст 3 на 

техният еЬ зе. Играчите ще мо- 
гат да играят пет нива зпо!е и че- 
тири нива гпийрауег в таЗи демо 
версия на предстоящата страте- 
ги в реално време. Е/д08 
егасйие, дистрибуторът на игра- 
та, ще приема обратна информа- 
ция и препоръки по отношение на 
демото. На разположение е и 
пътеводител на съответните нива. 


АТ Вазевли. 99, първата 
игра пусната от наскоро създа- 
дения ТЕАМ. 366, вече е по мага- 
зините в Щатите от края на мина- 
лата седмица. Играта, която беше 
представена като съвършенно 
прехвърляне на бейзбола на ком- 
пютър, вече е предмет на големи 
хвалби в нюзгрупите заради реа- 
лизма и заради вниманието, от- 
делено на детайлите. 


реагоск 


> 

Релшгоск П е симул- 
тантна търн-базирана 
стратегия с фантастичен 
сюжет, заемаща място 
някъде между Мазтек Ое 
Окгом Пи Ум Ситу. Целта 
на-играча е да поддържа 
и разширява империята си 
за сметка на гибелта на 
противниковите раси. 


Както във всяка стратегия 
и тук трябва да се доби- 
ват различни ресурси - 
храна, дърво, енергия и 
метали. Концентрацията 
им-е различна в съответ- 
ствие с териториите, кои- 


БААТ, 


Когато игроманът чуе 
думата “стратегия”, неиз- 
менно си представя бойно 
поле, осеяно с трупове и ос- 
танки на бойни машини, во- 
енни части, устройващи за- 
сада на врага и т.н. К, играта 
ЕМТКЕРКЕМЕОК наистина е 
стратегия, но с още една ду- 
мичка отпред - “икономи- 
ческа”. Вместо бойни карти 
играчът разполага с регио- 
нални демографски изслед- 
вания! 

Целта в играта може да 
се опише с две думи като 


ПРЕДСТАВЯНЕ 


/ 


то са седем вида. Всяка 
територия е съставена от 
36 квадратчета, всяко от 
които доставя различен 
ресурс за съответен брой 
търнове. По аналогия на 
тм Спту върху тях може да 
се строят сгради с различ- 
но предназначение. Важен 


момент в тактиката е пра- 
вилно. да бъде разделено 
наседението на фермери, 
учени, работници, миньо- 
рии др. И тук присъстват 


“глобално икономическо 
влияние”. Подобни продукти 
е имало и преди. Спомнете си 
САРА ЗМ И ГмРЕНАМЗМ. Но 
Зтагдоск са се опитали да 
създадат комплексна игра, 
която да бъде достатъчно 
лесна за управление - след 
като си минал курс на обуче- 
ние, разбира се. Играчът 
трябва да “завладява” реги- 
они, продавайки най-евтини- 
те или-най-модерните про- 
дукти-или рекламирайки сто- 
ката си до припадък. Всяка 
област си има своите специ- 


Издател 
АССОТАОПЕ 
Нроизводител 


СУВЕКГОКЕ 


неизменните данъци, кои- 
то, както могат да ти 
пълнят хазната, така мо- 
гат да станат причина за 
спадане на духа на подчи- 
нените ти. 

Както всяка друга 
игра и Реятгоск П си има 
и плюсове и минуси. От- 
личава се с добър Мш!- 
рауег, прилична графика 
и интересно подбрани 
раси, но като цяло не е 
нещо революционно в 
бранша. Но и секторът на 
стратегиите вече е доста 
претъпкан. 


Издател 

БТАКПООСК ЗУЗТЕМ5 
Производител 
ВКАО УАКОЕШ/ 
БТАКПООСК 


фични ресурси, които тряб- 
ва да бъдат събирани и 
включвани в производството. 

Като изпълнение Еугт- 
ВЕРКЕМЕЦК У1.1 е изпреварила 
доста предшественицата си 
(у1.0), чиято графика не беше 
по-добра от Зйагеугаге игра. 
Поддържа се и Мшйрауег до 
8 души по ТСРЛР 1РХЛАХ, 
модем и сериен кабел. В плюс 
на продукта на 5тагдоск е и 
факта, че вече има и безпла- 
тен сървър - ЗХагдосК.пе!, за 
любителите на играта в Ин- 
тернет. 
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ПРЕДСТАВЯНЕ 


ва 
1 


ДАРИ) // 


Ааа 
Тази игра остана в 
сянката на Тота. 


Аммнилтом и Пакк Кесм, 
но заслужава повече внима- 
ние. Историята се развива 
на планетата Йаваун, а че- 
тирите воюващи раси от 
Иакилур Г вече са разделе- 
ни на два нови лагера. В 
това време на Земята група 


учени изкопават от аркти- 
ческите ледове каменен 
блок с огромна сила. Изне- 
надващо, той “телепорти- 
ра” учените и пехотинците, 
които го охраняват, на Йа- 
ваун. На планетата на- 


стъпва нов ред, учени и пе- 


хотинци застават един сре- 
щу друг, а двете воюващи 
раси допълват екшъна. 
Играта е много дълбо- 
каи подробна, технологич- 
ното развитие (което е раз- 
лично при четирите отбора) 
е обширно и разнообразно. 
Различните герои от всеки 
тим правят играта много 
удачна комбинация на КРС 
(Кое Паушо Сате) и КТ5 
(Кеа!-Тшпе Зигагегу). 
-Графично играта изо- 
става значително от висо- 
ките стандарти, поставени 


АСТПА ССИ 27 


Повечето от досегаш- 
ните голф игри не бяха осо- 
бено сполучливи. Графика- 
та, движенията, обстанов- 
ката не изглеждаха достатъ- 
чно живи, динамиката от- 
състваше. Асти Со 2 пра- 
ви впечатление именно със 
своята реалистичност, кое- 
то прави играта интересна 
и поглъщаща. Интерфейсът 
е много сполучлив, всичко 
което ви е необходимо е на 
екрана, има няколко вари- 
анта за контрол на играча. 
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Графиката е много добра, 
рисунките също, обърнато е 
голямо внимание и на стра- 
нични детайли, като дърве- 
та и храсти, поклащащи се 
при всеки полъх на вятъра, 
вода, дори и прехвърчащи 
патета. Възможните гледки 
са няколко, може да изби- 
рате тази, която ви е най- 
удобна, полетът на топката 
се следи от няколко камери. 
Всичко това прави Астол 
Сош 2 много привлекател- 
на. Самата игра е близка до 
реалността. Разликата е 
чувствителна при различни- 
те настилки: ударъг от пясъ- 
чния бункер е доста по тру- 
ден от ударът на трева, мок- 
рата топка също ще ви из- 
ненада. Озвучаването е доб- 
ро (но не съвършенно), зву- 
ците са в изобилие - крави, 


< 
Издател 

551 
Нрдизводител 


ОКЕАМ ЕОКСЕ 


от най-новите игри от този 
тип. Към недостатъците 
можем да добавим неудач- 
ното движение на единици- 
те, които на всичкото отго- 
ре са и ограничен брой, т.е. 
не можете да трупате ог- 
ромни орди, с които да по- 
метете врага. 

Въпреки скромните 
графични възможности (ко- 
ито я правят достъпна за 
по-слаби компютри), игра- 
та си струва заради инте- 
ресните решения и възмож- 
ности, които я отличават от 
типичната КТ5 игра. 


Издател 
СКЕМИПЛА 
ПУТЕКАСТТУЕ 
Производител 
АСТОА БРОКТ5 


вълни, вятър. 

Макар ОгетПп да 
има над какво още да по- 
работят, играта си струва и 
феновете на голфа ще ос- 
танат доволни. 


новини 


Поради явни трудности при 
процеса на развитие, /Мсгозой и 
Мопой прекратиха съвместните 

силия по ОгесЕпате и игра- 

която се 
очакваше да излезе през лятото. 
Мопо и, който напоследък при- 
влича повече внимание с тяхната 
игра Сет / „ изкупи правата 
от Мсгозой както на играта, така 
и на Оес!Епоте. Огес!Епоте е 
създаден с намерение да ко 
рира Оес(, АР5, ЗОК и други, и 
ще бъде предложен с лиценз от 
Мопо!!, които ще направят и 
самостоятелна рекламна кампа- 
ния за Яог. 


де 
с 


Кои са Яебе! Воа! ВНоскег? 
Освен група момчета, с много 
забавно чувство за хумор, те са 
и компания, която развиваше 
екшън-игра близо две години; ис- 
торията се развива на Земята в 
близко бъдеще. Как се казва? Е, 
още никой не знае, обаче, ком- 
панията се ръководи от братята 
ветерани Зелнак и от тях може да 
се очаква нещо велико, ако съдим 


РЯЕУ И 


. Тяхното ново 
и скоро ще се 


заглавие и сним 


е 
Зтдвсват вече е на пазара на 
компютърни игри. Пускането на 
този дългоочакван продукт на 
ВПггага е тяхната най-мащабна 
акция досега. Успехът е огромен. 


Е 30 1тетайопа! пусна- 
ха с 1 от техния 30 Сгармтс 
Епопе използуван в създаването 
на обичайната презентация за 

ку що рекламирания графичен 
0А-200 20/30 на Майох. 
Снимките са направо зашеметя- 
ващи и според тяхната уеб стра- 
ница са „рендерни“ в реално вре- 
мето 


Същевременно Рик Джонсън 
от Ваиеп даде подробности за 
пускането на Н което се 
очаква скоро. Играта все още е 
във фаза бета итания. 


НОБИНИ 
1-- зовнннненеананияиия 1 


Всяка година, компаниите за 
игри се събират на изложбата 
Еестопс Епедаптеп! Ехрозтоп, - 
най-голямата търговско изложение 
за електронна забавна индустрия. 

| ички участват. Тази 
енее сред 
„Няма см 
с Роберт 
нт и маркетингов 
сп. „Пресата и ку 
вече знаят за 2 
Очаквайте) и »д. Не бяхме 
убедени, че ието е най-доб- 
рия начин за представяне на тези 
заглавия прем 10 години търговс- 
често бяха първата 
увачите и пре- 
сата да научат за продукта, но сега 
с помощта на Интернет бизнесът 
върви по мрежата и така търговски- 
те изложения се превръщат в много 
: да покажеш на хората 
те вече познават. 
Това важ 1 особено за дългоочак- 
ванит е навсякъде игри като И/гАяоу 
2. Компанията за- 
яви, че вместо това се кани да про- 
дава и да популяризира чрез собс- 
вени рекламни обиколки. 


Скоро след Н И: М, 
Раск следва версията 1.12а рак, 
която ще отстранява 8 не толкова 
съществени грешки. Сървърите в 
шете!, откъдето ще може да се 
източи Неем П, ще останат дость- 
пни както за клиенти на дребно, 
така и за разпространителите. 


п изпратиха по мага- 
зините екстра, която се дава при 
покупката на Нехем /. Нехем /: Ровта! 
О, 5, която съдържа нови ге- 
роии 15 нови нива, трябва да бъде 
по рафтовете на магазините в Аме- 
рика в началото на Май. 


Любителите на ЕА 5ропз из- 
разиха бурно своето недоволство 

една явна грешка в парамет- 
рите на играта Тя 
Мийрауег игра. Според много- 
бройните оплаквания, в даден мо- 
мент се получава така, че играч 
едно и играч две виждат на екра- 
на съвсем различни игри. ЕА 5005 
тепърва ще коментира очевидни- 
е недостатъци. 


ООМ Раувтаноп 
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В тази игра е 
събран целият свят на 
Формула 1, с всички 
негови детайли и под- 
робности. Пред вас 
кръг след кръг ще се 
появява всяко състеза- 
ние от изминалия сезон 
- 11 отбора, 22 пилоти, 
18 писти и много емо- 
ции. Тук всичко е ис- 
тинско - имената на 
пилотите, пистите, вре- 
мената на победители- 
те. Отразени са всички 


промени, направени 
през сезона. По ваш из- 
бор може да използува- 
те дори новите гуми 
Бриджстоун. 

Самата игра е из- 
пълнена детайлно, с 
много подобрения. Из- 
гледът от кокпита е 
близък до реалността, 
озвучаването е като ис- 
тинско, необходимата 
информация винаги е 
на екрана. Дори и най- 


малките грешки и уда- 


ПРЕДСТАВЯНЕ 


РАУОМОЗЪА), 
ВГХАККЕ СКЕАТОМЗ 


ри се отразяват на ва- 
шия болид - появява се 
пушек, хвърчи масло, 
буталата избиват и ко- 
лата се подпалва. Спу- 
каната гума ще ви пра- 
ти в бокса, където ще 
чакат механиците, пре- 
дупредени от вас по ра- 
диото. Може да избира- 
те между шампионат и 
тренировка на отделна 
писта. 

Късмет, ще се ви- 
дим на финала! 


СКАЗН 


ВАМШСООТ 2 


Благодарение на 
Краш, Земята се отърва от 
лошия доктор Кортекс. Но 
проблемите едва сега за- 
почват. Кортекс се събуж- 
да в тъмна пещера, пълна 
със светещи кристали. 
Убеден, че те притежават 
страшна сила, той взима 
един кристал и го замъква 
в лабораторията, за да го 
изследва. Кристалът от- 
крива страшна тайна. Ско- 
ро катастофален енергиен 


поток ще удари планетата 
и ще унищожи всичко. 
Твърдо решен да скъса с 
миналото си на злодей и да 
направи добро дело, док- 
торът създава “Кортекс 
Вортекс” - машина, зах- 
ранвана от кристали, коя- 
то ще улови енергийния 
поток и ще го разсее безо- 
пасно. За да измисли ма- 
шината, той извиква на по- 
мощ свой стар приятел и 
гениален физик доктор 
Гин. 

За лош късмет, за да 
тръгне машината е необхо- 
димо да се намерят още 25 
кристала. Кортекс и Гин 
знаят, че има само един ге- 
рой, който ще успее да 
свърши тази работа - 
Краш Бандикот. Краш 


АХгтрроууласбр 


МЕ! 


Г се броени. в 


Уви СЗИЕ 


ОА САМЕ 
АКСОАБЕ; ЕКСИТЕН 


спаси планетата от Кор- 
текс - дали ще може да я 
спаси отново, този път за- 
ради Кортекс. 
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ТНЕ 1057 


Същества от преди 120 
милиона години оживяват и 
заплашват да унищожат 
всичко. Мястото е Джурасик 
парк, а вие отново сте в цен- 
търа на събитията. Огром- 
ни чудовища, дошли от дру- 


гия край на историята, се из- 
правят срещу вас. Тирано- 
завър Рекс, Велосираптор, 
Компсугнатус и други подод- 
ни сладури ви дебнат на вся- 
ко ниво. Те не ви мислят ло- 
шото, просто е време да по- 
хапнат, а вие се оказвате 
наблизо. Трябва да ги изпра- 
тите обратно там, откъдето 
са дошли. За тази цел, раз- 
бира се, ще са ви необходи- 
ми и съответните оръжия. 
Арсеналът ви е внушителен, 
все пак трепете динозаври, 


а не кокошки. Разполагате с 
огнехвъргачки, които ще 
опекат чудовищата за миг, 
гранати, ракети, отровен газ 
и упойващи стрелички. Сре- 
щу вас, освен динозаври, ще 
се изправи и армия от тежко 
въоръжени бракониери. За 
да оцелеете, ще са ви необ- 
ходими доста бързина и ин- 
стинкт. 

Много гадини, готови 
да ви разкъсат. Един остров. 
Вие сте сам... Приятно пре- 
карване! 


ОШ НА!) 


Джон МакКлейн е 
детектив - “старо куче” 
от участъка в Ню Йорк, 
който пристига в Лос Ан- 
джелис, за да прекара 
Коледа със семейството 
си. Той се отбива при 
стар приятел, където 
разбира, че в сградата на 
НАКАТОМИ са проник- 
нали терористи, ръково- 
дени от жестокия Уайт 
Фанг и са взели залож- 
ници. За лош късмет (на 
терористите, разбира се) 
между заложниците е и 
съпругата на МакКлейн. 
Като всяко кораво чен- 
ге, той е готов да се 
хвърли геройски в бит- 
ката. Но колегите му от 
Л.А. не го допускат до 
сградата и назначават 
детектив Крис Томпсън, 
майстор по бойни изку- 
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ства, да го следва нео- 
тлъчно. Джон не е човек, 
който се предава лесно. 
Много сладкодумен и 
чаровен, той лесно успя- 
ва да убеди красавицата 
Крис да му помогне. 
Двамата решават да за- 
дигнат полицейска кола 
и да проникнат в сграда- 
та. Вместо в кола, оба- 
че, те скачат на излитащ 
хеликоптер и под посто- 
янния обстрел на терори- 
стите се спускат на по- 
крива. Смъртоносната 
комбина е в сградата и 
екшънът по етажите на 
небостъргача започва. 
Двамата са сами срещу 
банда брутални убиици. 
Ще успеете ли да осво- 
бодите заложниците и да 
накажете справедливо 
лошите терористи? 


И ФЕНИЕНЯ 


Официална Мер страница за 
развиващата се в момента стра- 
тегия в реално време Амсемт 
Сомаиет (която трябва да излезе 
това лято), беше открита на 31 
март. Това са 2 цивилизации, 34 
мисии, 3 трудни нива и до 8 
Ми!рауег играчи. Целта на игра- 
та е, да се намери Златното Руно, 
магическо творение от древното 
минало, което носи огромно 60- 
гатство на своя притежател. 


За феновете на сериите на 
Вдзевди Мови, последните седми- 
ци донесоха една добра и една 
лоша новина. Добрата новина: 
дистрибуторът ИМгаго И/оКв и ди- 
зайнерската група /т/ите Мопкеу 
са подсигурили лиценза от бейз- 
болната лига. Лошата новина: 
промоцията се отлага до средата 
на май, вероятно защото е необ- 
ходимо време за добавяне на ло- 
гото на бейзболната лига и за ре- 
дизайн на играта. 


се, 


Махв, производители на изве- 
стната серия Ум, отново са на 
върха. Този път заради тоталната 
разпродажба в „магазина“ по Ин- 
тернет. Списъка на заглавията 
включва Кик М Рду дизайна, 
ЗмтТоиен, ФМЕдяти, УмАмт и ОМРАВМ. 
Всички заглавия се продават на 
смешно ниската цена от 1.99 до- 
лара. Това е една добра оферта 
за любителите на Хм заглавията. 


Сиаке /ппоуайопз предложиха 
Сище Едзтев Еве Ним - Великденски 
яйчен Мийрауег екшън. Целта бе, 
да се намерят колкото се може по- 
вече яйца и да се съберат на опре- 
деленото за това място, докато меж- 
дувременно, другите ти пречат как- 
то могат и се стремят да задигнат 
скъпоценните кокоши творения. Иг- 
рата започна в 8 сутринта, в неде- 
ля на 12 април (католическият Век- 
ликден). Тя не е направена отборно 
- всеки играе за себе си, яйцата с 
различен цвят носят различен брой 
точки, позволено е да играят до 10 
играчи, има няколко мача, след ко- 
ито победителят прибра 100 дола- 
ра, а вторият - 50 долара. 


„ПАКОККЕУ 


Издател: 
В1177АКО 
Производител: 
В1177АКО 


Минимална конфигурация: 
Репиит 90 МНт, 16 МВ КАМ, 80 МВ 
свободно дисково пространство, 2х 
сор-ком. 

Препоръчителна кнфигурация: 
Репиит 100 МНс, 16 МВ КАМ, 80 МВ 
свободно дисково пространство, Ах 
ср-ком. 


| 5ауЗ дирижид да -аетеаааа ет ълъа 
- Метогу! СТР) Оувгувилн Цайе Весилигев 
Рувге со Сто 42474 
ЛЕМ тие СЕшан Тежи 73вте 
( селсав ето е: Ети. в655а 
е Е ет: 


” > и: 
(са 
Варзей Тите: 10.09. ( 12 : : я? Да 
» ХА? СК ШЕ “ : 


А ТАКСВАЕТ няма нужда от 
представяне за хора, имащи ин- 
тереси в компютърните игри. 
ВПссаг4 определено спечелиха 
от лавинообразния ефект, появил се 
веднага след като фирмата за пръв път 
анонсира плановете си за създаване на 
научно-фантастична стратегия в реал- 
но време с интерфейса на Йакскагт 2. 

Играта определено ще има голя- 
мо бъдеще и много продажби. И тук е 
мястото да си зададем актуалния 
въпрос - наистина ли Атикскагт заслу- 
жава този успех или всичко ще е ре- 
зултат от няколкомесечното нетърпе- 
ливо потропване с крак на почитате- 
лите на Й/АКСКАРТ 2? Отговорът на този 
въпрос може би ще намерите в след- 
ващите редове. 


ИДЕЯТ 


В играта са представени три раси 
-- Терани, Зерги и Протоси. Всяка една 
от тях няма нищо общо с другите нито 
по произход, нито по външен види по- 
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ради това се избиват една друга със 
завидна охота. В 8т.КСКАРТ можеш да 
избираш между три кампании с по де- 
сет нива. Въпреки че е позволено да 
играеш с различните раси в произво- 
лен ред, препоръчително е да започ- 
неш с Тераните, да продължиш със 
Зергите и за десерт да си оставиш Про- 
тосите. 


Тераните са група криминални 
престъпници, избягали от Земята. По- 
ради повреда в навигацията на кораба 
им, те кацат прекалено далеч от род- 
ната си планета, без шансове да се 
върнат отново там. Разраснали се до 
60000 души, Тераните колонизират ня- 
колко околни планети и постигат из- 
вестен просперитет. Но вълкът кожа- 


та си мени, а нрава никога. Конфеде- 
рация Теран, както се нарича тяхното 
правителство, управлява прекалено 
деспотично и подтиска населението, 
докато външни сили и космически 
пирати атакуват и ограбват колонии- 
те. 

Ти започваш играта като генерал 


в една от армиите на Конфедерация- 


та, но скоро преминаваш във вражес- 


кия стан на пиратите. аа 
Първата битка те а 
сблъсква с една от 
извънземните раси 
- Протосите, а 
по-нататък се 
натъкваш и на 
насекомоподоб- 
ните Зерги. За 
разлика от 
други подобни 
стратегии в 
реално време, 
в АТАКСВАЕТ 
кампаниите 
са последова- 
телни, а не 
паралелни. 
За това ти иг- 
раеш първо 
като Теран, 
след това се 
“преобразя- 
ваш” като 
Зерг и накрая 
завършваш в Про- 
тоски външен вид. 
По този на- 
чин преминаш 

в хронологична 
последователност към 
всяка една от трите раси, 
водещи бойните действия. 


На пръв поглед” 
„тАКСКАРТ бява предшественика си ЙАк- 
свавт 2. Но само на пръв поглед. Наи- 
стина, интерфейсът и командите за” 
съответните бойни части са сходни, но | 
интересното и различно тук е, че три- 
те раси се различават коренно в някои : 
отношения. Единствено Тераните имат 
нещо общо с познатите ни Орки и 
Хора. Но въпреки различията между 
расите, пътят към успеха върви по до-. 
ста утъпкания път на следната форму- 
ла: Построй база. Събери ресурси. На- 
прави армия. Анихилирай врага. 


ВПсгага са заложили на добре по-- 
знатия ни интерфейс от И/АКСКАРТ 2 и 
Аск Ог ЕмРЩЖЕз, чиято най-отличител-- 
на черта е действието с десния бутон 
на мишката. Екранът изглежда до-. 
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Даде познато, но и тук има новости 
- като например “ви- 
део-камера”, по- 
казваща бойна- 
та единица, ко- 
ято ти рапорту- 
ва в момента. 
Не са забраве- 
ни и майтап- 
чийските 
подмятания, 
когато прека- 
лиш с натис- 
кането върху 
даден воин. 
Играе- 
щият так- 
СКАЕТ ще се 
сблъска с 
един нема- 
ловажен 
проблем. 
Създатели- 
те му, вмес- 
то да се 
спрат на 
принципа “Дай 
си командите и сед- 
ни да починеш”, са 
превърнали играта в един 
истински ад за бавно мисле- 
щия - сградите произвеждат 
малко количество единици на- 
“веднъж, подобренията се извършват 
ръчно и т.н. Много рядко играчът може 
- да се окаже с по-малко от три задачи 
за изпълнение едновременно. Добре е 
поне, че е предвидена опция за скоро- 
„ стта на игра. 


И ЗВУК 


Избраната графична линия от 
ВИсгага е повод за дълги диспути меж- 
- ду 30 и20 феновете. Действително, в 
играта е използвана 20 машина, а раз- 
делителната способност е 640х480! Но 
това не пречи графиката да е пълноц- 
- ветна, красиво нарисувана, добре ани- 
мирана и създава увличаща атмосфе- 
ра. Може да се каже, че разликата 
между Тоти. Аммниалтгом и АТАКСКАЕТ е 
подобна на тази между Осике и Роке 
ГМУойкем ЗП. 
За звука може да се каже само 
едно - почти съвършен! Всяка от три- 
те раси си има своите специфични гла- 
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сове, а от бойното поле се 
разнасят толкова реалис- 
тични звуци, че човек има 
чувството, че снарядите 
валят по него самия. По- 
хвала може да получи и 
фоновата музика - също 
важен момент от озвуча- 
ването на подобна КТ5 


игра. 


44 Фаимининие 


ИГРА В МРЕ 


 „Гайдет. 


-заеванааниаааеате 
ше | 


Както всяка добра 
ВТ игра, и тикскиет пре- 
доставя Ми! Рауег с раз- 
нообразни подварианти. 
Поддържат се многопотребителски 
игри в ТАМ чрез ТРХ протокол, по се- 
риен кабел и модем ив Интернет. Оп- 
ЦПпе играта се поддържа от безплатния 
сервиз на ВИсгага - Ва е.пе!. Дирек- 
тен Ми рауег чрез ТСРЛР протокол 


ключение, може би, на. 
, тези, които са свикна- 
ли вече с модерния ин- 
терфейс и 30 графика- 
та на Тота. АМ- 
мнилтом. Но както 
И/АВСВАРТ 2 беше рево- 
люционно по-добър от 
И/АкСКАЕТ 2, то остава 
. да се надяваме, че 
 такскавт 2 ще е нещо 
наистина фантастич- 
г но. Пробвайте играта 
- ще е кощунство дая 
пропуснете! 


кой знае защо не е включен. Броят на 
играчите е ограничен до осем. 


БТАВСКАРТ е наистина забележи- 


телна игра, про-дължаваща традици- 
ите на неостаряващия И акскякт 2. С 
интерестната си предистория и трите 
различни раси ще достави удоволствие 
на всички фенове на КТ5 игри. С из- 


новини 


Наскоро Ейоз пуснаха невиж 

дани досега снимки на РС версията 

мтаву, суперхита за 

Едоз също откриха Мер 

страница, посветена на РС версия- 

та, с повече екрани и допълнителна 

информация за дълго очакваната 
ВРО. 


Саиваод са пуснали бета вар- 

сия на техния мап редактор Г. 
мнидтом. Той може да се използу 
ва за създаване както на Зпае ми- 
сии, така и на Мийрауег карти.Ре- 
дакторът ще бъде включен в новите 
Тне Сове 


ГисазАйз разработват нова 
игра в реално време. Тя е бази- 
рана, както може да се очаква, 
отново на легендарните Между- 
звездни Войни. Ровсе СОммаАмоев 
наподобява игралния стил на 
Соммам « Сомаиен с Въстанници и 
имперски части. Това е второто 
заглавие на |исазАлв за тази го- 
дина, което изисква 30 ускори- 
тел (Унаг 2 тне Ем?ве 2 първо- 
то). Всички военни части и тере- 
на са 30. Очаквайте това загла- 
вие по-късно през годината. 


В обичайната форма на въпрос 
и отговор в Мер страницата на /0п 
9ют са дадени няколко предвари- 
телни пускови дати за предстоящи 
игри. В този лист е включена и на- 
шумялата игра на Джон Ромеро - 
Одкамана, предвидена за последно- 
то тримесечие на 1998. Ала 
е фантастична игра и евентуално ще 
бъде пусната през първото триме- 
сечие на 1999, а Поммом: Зтови оиея 
Ст 3 - през второто тримесечие на 
1998. Игрите ще изискват Отес! Х 
съвместимост. 


Соме Одякиезв е нова ВРО от Ито 
тегасйие, която ще бъде пусната 
през октомври 1998. Една от инте- 
ресните подробности, е възможнос- 
па да играеш сам, контролирайки 
от един до шест герои едновремен- 
но. Играта ще позволява да се пре- 
работват героите, нелинеарно из- 
следване и избор между битки на 
търнове и битки в реално време. 


АбЕ ОЕ ЕМРКЕ5 1 


ОЧАКВАЙТЕ 


Издател МПСКОВОЕТ Производител КУВЕМВГЕ 5Т0О01О5 


Излязлата в края на 
1997 година Аск Ог ЕмР!кеЗ 
стана най-продаваната стра- 
тегическа игра за всички 
времена. Такъв успех пред- 
полага продължение и зато- 
ва ЕпзетЬ!е Зтийтоз не се 
подвоумиха. Разработката 
на новата игра не се забави 
и АОЕ 2 се очаква да излезе 
в края на 1998 г. 

Графиката на АОЕ 2 е 
още по-добра и съвършенна. 
Сградите са по-добре маща- 
бирани - значително по-го- 
леми от бойните единици. 
Нови ефекти са и отражени- 
ето на корабите върху вод- 
ната повръхност и подобре- 


Сценарият на Остиакз 
- новото чудо на Мсгозой, 
не е нов: вие сте лидер на от- 
ряд от елитни звездни пехо- 
тинци, които имат за задача 
да унищожат пришълците, 
нападащи Земята. Но, внима- 
ние! Това не е само нов Осике 
клонинг! Действително, 
Оптиявв е ЗО игра от преспек- 
тива на първо лице, но не е 
само стрелба по слузести га- 
дини. Имате специални ми- 
сии, в чието изпълнение не се 
включва избиването на всич- 
ко, което се движи. Като во- 
дач на отряда, ще трябва да 
вземате важни тактически ре- 
шения, свързани с разполага- 
нето на бойците и приорите- 
та на изпълнение на задачи- 
те. 

В началото на мисията 
можете да избирате вашия ге- 
рой между мъж и жена. Отря- 
дите обикновено са от двама 


единиците. Ще имате 
възможности да гру- 
пирате войската в 
различни формации 
(а ла Мутн), морски- 
те битки ще станат 
по-интересни с 
възможностите за 
взимане на абордаж 
или тараниране на 
противников кораб. 
Промените са и под 
формата на “преоценена и 
подобрена икономическа си- 
стема”. Или казано по друг 
начин, ресурсите за вашите 
армии и просперитет се 
събират по-различно. Вече 
няма да можете да копаете 
злато, то ще ви се дава като 
награда периодично, в зави- 
симост от хода на играта и 
вашето развитие. Значител- 
но е засилена и ролята на 
фермите в изхранването на 
войската и селяните. 
Добавени са нови 13 
цивилизации - Византиици, 


е г, 


Са ггушараес» 


или трима души, които под- 
бирате вие в зависимост от 
тяхната подготовка. В разви- 
тието на мисията командвате 
екипа със серия от инструкции. 

Имате различни въз- 
можности за въоръжение. Раз- 


полагате с няколко специал- 
ни костюма, 15 различни 


пушкала и няколко допълни- 
телни екстри като плазмена 
установка и крила за пикира- 
не. Играта от първо лице е 
удобна, но не ви предостаявя 
най-добрата видимост. Ако 


Келти, Японци, Монголци, 
Тевтонци, Викинги и други. 
Всяка от тях притежава уни- 
кална бойна единица. Пред- 
видени са повече възможно- 


сти за преговори и икономи- 
ческо сътрудничество между 
цивилизациите. Технически- 
те възможности са по-разно- 
образни. Проследява се раз- 
витието на цивилизациите в 
периода 450 - 1450 година. 

По всичко личи, че 
играта ще е голям хит и про- 
изводителите не крият амби- 
циите си за по-голям успех 
от първото издание. 


Яздател МПСКОВОЕТ 
: БПУСТЕТКАСК 
ЕМТЕКТАПУМЕМТ 


чр. груруиа 
3 ит 


сте играли Осике 2 ще ви е 
лесно, но ако последните ви 
приключения са с Лара 
Крофт, изберете гледката от 
трето лице. Така всичко из- 
глежда по-добре и играта 
оживява. Има и изглед от хе- 
ликоптер, използуван само за 
тактическо планиране на 
следващите ходове. 

В заключение можем да 
кажем, че като цяло Оптилкз 
е много успешна и ще стане 
голям хит. МПСКОБОЕТ отново 


уцелиха десятката. 
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ОЧАКВАЙТЕ 


РОКЗАКЕМ 


Издател АССТАТМ Производител РКОВЕ ЕХТЕКТАГУМЕХМТ 


Годината е 2113. Не- 
кадърни космически “екс- 
перти” провеждат експери- 
мент, който излиза от конт- 
рол. Резултатът е мощна 
ударна вълна, от която Земя- 
та е изкарана извън орбита. 
Всичко живо измира, освен 
малка група хора (вкл. и вие), 
която започва люта борба за 
оцеляване. Допълнително ви 
се пречкат алчни извънзем- 
ни. Целта ви е да се докопа- 
те до всичко, което ви върши 
работа. Плячката не е мно- 


го, затова другите са излиш- 
ни. Стреляте по всичко, кое- 
то шава. 

Играта не е сложна. 
Няма много секретни стаи, 
целта е една - да оцелеете. 


Такива приключения от типа 
“стеляй, преди да са те заст- 
реляли” изглеждат познати и 
за любителите на Пезсеп! 
това няма да е нищо ново. 
Графиката е забележитлно 
добра, озвучаването също. 
Очаква се през Май - 15 
нива, 15 оръжия, 15 различ- 
ни герои и много авантюри. 


РАМТЕК СОММАМОЕК 


л МПУОБСАРЕ|55Г Производи 


Издап 


Симулаторите на танк 
не са особено успешни и 
може би затова не са и по- 
пулярни. Рапхег Соттап- 
Чег, обаче, прави изключе- 
ние. Играта ви увлича още 
от самото начало и с напред- 


пел ШЛТМАТОК 


ване на мисията става все 
по интересно. 

Графиката е много доб- 
ра, танковете са изпълнени 
в детайлност, фонът и бой- 
ното поле са подробни. Мал- 
ко неприятна е гледката 
вътре от танка (особено от 
мястото на стрелеца). Визу- 
алният периметър е доста ог- 
раничен. Движенията на ма- 
шината са близки до реал- 
ните, по равен път се върви 
бързо, а оставите ли танка 
на стръмнина, той ще тръгне 
сам надолу. Ефектите също 


ги бива, след изстрел експ- 
лозиите са красиви, а от 
дулото на танка се процеж- 
да пушек. 

Играта се очаква в 
края на Май, но чакането 
си заслужава. 


Макар името да е позна- 
то, не се заблуждавайте, иг- 
рата езначително променена. 
Ето и сценария: вие сте нает 
от съпруг, ядосан на бившата 
си половинка. Тя е окупира- 
ла остров Арулко и вашата за- 


устие + 1 
ври 53 
Жа| 
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дача е да я изритате оттам. 
Първата ви работа е да събе- 
рете отряд от наемници, с ко- 
ито пристигате на острова. 
Какви тактически решения 
ще предприемете за спечелва- 
не на битката зависи от вас. 
Може да преговаряте със се- 
ляните и ако ги спечелите, те 
ще ви дават пари и други по- 
лезни неща. И тук ще се на- 
ложи да избиете доста чудо- 
вища, които живеят в мини- 
те. 

Графиката е значително 
подобрена, плоските УСА 06- 


Издател 


ЗКТЕСН 

Производител 

З1КТЕСН 

рази са заменени със БУСА 
екрани, | наподобяващи 


Пиавго, озвучаването е много 
добро. Изобщо приключения- 
та си струват, затова потърсе- 
те /ассер Ашиамсе 2 в края на 
1998 година. 


НОВИНИ 
ТЕ оениииеика 


Оеев я на СТ тегасбие е 


най-добре продаваната игра за ме- 
сец Февруари, според РС Пай. 

второ и трето място са 

Г Босаито и А) 

десятката отпадат 

(Вгойегрипо), 


ихаще 


(Ми Истовов, 
(СубегЕ!х), 
тегасвие), Г. 
МуЗтениев « 


От Гедепа Етепаптеп! съобщи 
ха, че са подписали договор за из- 
даване на тяхната екшънигра И 
ог Ти. Те обаче не назовават името 
на фирмата. Екипът на |едепа 
Етелаптеп! обещават, че скоро ще 
покажат демо на новата игра, бази- 
рана на 30-машината на (лявм. 


Асймвюп обяви намеренията си 
да пусне тази Коледа подобрена 
версия на Атая! С1А89ИС 
Автеноов. Това е най-новото В ОЖИ- 
вяването на „класическите“ игри. 
Версията от 1998 на Азтево0з ще 
има 30 графики, по-големи и раз- 
лични нива, по-разнообразни пред- 
мети за взривяване и порауег 
вариант. 


Рик Джонсън от Ааиеп даде под- 
робности за пускането на НевМ//Оно, 
което се очаква скоро. Играта все 
още е във фазата изпитания 


бсойаи оотмаге пуснаха нова 


И (Едоз) и 
1 (исазАпб). 


дифицират оригине зал- 
и звук, както и еле- 


Голямо раздвижване се наблю- 
дава в стана на Яаиеп след един 
сравнително спокоен период око- 
ло пускането на м /. Обвине- 
ни, че са изоставили феновете си, 
Вауеп включиха на х орост 
и в момента демонст 


АСЕ ОЕ ЕМР!ВЕЗ 


Еп!ег - режим на въвеждане 
сошаге - 1000 злато 
моойзтоск - 1000 дърво 
диаггу - 1000 камък 
реррегоп! рхга - 1000 храна 
Фефефе - Всички умират 
паг! Кап - Самоубийство 
геуеа! тар - Открива цялата карта 
по Гоо - без “Еог оГ маг” 

сата - власт над животните 
тедиза - превръща селяните, ко- 
гато умрат, в конници със стрели. 
Когато те умрат се превръщат в 
катапулти. 

рботоп тап - фотонен войн 
е<тс2 (гоорег - фотонен войн с 
бомби 

Маск г!4ег - нов конник със стрели 
Модайду- Автомобил с базука 
КШЕ - # е номера на играча, който 
ще умре 

ус(огу - преминавате на следва- 
щото ниво 

гедоп - предавате се 

Поте гшп - печелите сценария 
дагК гет - стрелците се маскират 
като дървета 

Мо БегШа - катапултъг става мно- 
го мощен 

Заск Бе пе - катапултъг мята 
селяни и крави 

ТСВМ - балистите стрелят на 
дължина 100 

Путое дшсптап - превръща 
|игрегпаш-ите в летящи холандци 
и могат да се движат по суша 
з1его14в - всичко се прави веднага 
- хора и ъпгрейд 


МАЗТЕВ ОЕ ОВ0М И 


Задръжте натиснат бутона АП и 
напишете: 

тооа - пари 

тепо - моментано изпълнява те- 
кущата технология 


ешяеш - всички технологии 
сгипси - завършва текущата про- 
дукция (трябва та бъде написано в 
екрана “соопу”) 

Бопиз - бонус 


ОПМВЕОМ КЕЕРЕВ 


В храма принесете на боговете 
следните дарове: 

три паяка - изчадие 

муха + паяк - магьосник 
бръмбар + паяк - господарка 
господарка + изчадие + трол - из- 
кормвач 

две мухи - моментано изпълнение 
на научния проект 

два бръмбара - моментано из- 
пълнение на работния проект 
дяволче - намалява цената на дя- 
волчетата със 150 

две изчадия - твоите същества 
стават пилета 

призрак - всички пилета в инку- 
батора се изпаряват 

вампир - твоите същества се раз- 
боляват 


ТОМВ ВАШЕВ 2 


Ако ви е 
писнал 
животът, 
завърте- 
те се три 
пъти и 
| скочете 
| напред. 
Запалете 
светли- 
ната, стъпка напред, стъпка назад, 
завъртете се три пъти и скочете 
назад. Еха-а-а, всички предмети и 


- оръжия с много куршуми... 
За да преминете на следващо 
ниво - запалете светлината, 


стъпка напред, стъпка назад, 
завъртете се три пъги и скочете 
напред. 

Запознахте ли се с динозаврите на 
първо ниво? Преди да се пуснете 
по въжето над пропастта, има 
едно място леко вдясно, където, 
ако скочите, няма да се пребиете. 
Обърнете се и се хванете за пук- 
натината в скалата, придвижете 
се надясно и се наберете в пеще- 
рата. Оттам по стълбите надолу... 


НАРЪЧНИК 


МЕМ 1М ВГАСК пе дате 


По време на игра натиснете ЕХС. 
После напишете ПОПОСМАТПС за 
да активирате паролите. 

След като отново сте в играта на- 
тиснете ЕЗС и въведете следните 
кодове: 

ргоиесипе - безсмъртен 

тоуете - отивате на желаното от 
вас ниво 
агешо - ставате Уил Смит в черен 
костюм. 

агеш(к - ставате Кевин Кънингам 
агеп! - ставате Лаура Уевър 
агепх - може би това си самият 
ТИ... 

агсис - ще отидете на първата ми- 
сия на МВ 

На - тайни помещения, в които ще 
станете трениран офицер 

аша - ще преминете през първо 
ниво и ще отидете в тайните по- 
мещения 

остуете - всички оръжия 

Тоадте - безброй куршуми 

Веа те - здраве 

Натиснете “С”, за да си махнете 
очилата. После с “ОС” можете от- 
ново да ги сложите. 


зе 


Ем мм ВАС 


В1000 ВАТН АТ ВЕО ЕА 


Бадазз - всички оръжия и куршуми 
Пгор - безкраен брой куршуми и 
автоматично зареждане 

ешег - бавно движение 

ошх - следващо ниво 

поПууоой - безсмъртие 

зо госК - безсмъртие и всички оръ- 
жия и куршуми 
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С ТАВА от | ъ 


Еап хуауе: В, В, В, НР 

Еап Шгоу: Е Е НР+ГР 

Еап зПсе: В+НР. 

Тег гоу: О+ВТ+ГР. 

бапаге мауе рипс!: Е О, В, НР. 

ПошМе Гап вгоу: В, Е КЕ НР+ТР 
Ештва Нип: 

Неад спор: В, О, Е Е НК (близо) 

К155 ог Пеаш: КОМ, КОМ, ВГ., ВГ., ГК 
(близо) 

АптаШщу: 0, 0, 0, КОМ 

ВаБашу: ЕКО, Е НК 

Епепфтр: О, В, КЕТР 

Зтаге Гагашу: Е О, ОП, ГК 

Серии: 

4: НЕ НЕ ТВ В+НК 

4: НР НЕ В+ТР Е+ТР. 

4: НК, НК, ГК, В+ НК, Кпее, Кпее, К1сК, 
гошпдНоизе 

5: Еп ШЕ, КОМ, НР НЕ В+ГВ Е+ТР 
5: Еап 1, ушпр КК, Гап 1055, КО до- 
като, НР НК 


куме гдо 


Наттег ЮсК: О+НК във въздуха 

Най 105: В, Е+ ПР 

Таерог:: 0, Ц 

брш: ЕП, Е+КОМ (бързо КОМ) 

Ешвв Нип: 

БПСЕК: Е Е В, ОП, НР (в обсег) 
УАСПООМ 5РТ“: КОМ, ВГ., КОМ, В1., 0 
ВАВАПТ“: О, Е Е+НР 

ЕКТЕХОЗНЕ?: КОХ, 1В КОМ, ГК 
АМПМАЙТУ: КОХ, КОМ, КОМ, КОМ, ВГ. 
РП ЕАТАПТУ: О, 0, ЕЕТК 

Серии: 

4: НР ТР НЕ ТР. 

7: НЕ ТР НВ ТВ ТК, ГК, В+НК 


ПО КАМС 


Нуте кск: ЕЕ НК 
Ней вте: Е Е+НР 


Всус!е КсК: Зареди ГК 3 секунди 
Ешвв Нип: 

НОМАН ЕГАМЕ: Е ЕО, 0, ТК 
АКСАОЕ ОКОР: Задръж ВГ., 1, О, 0, 
ОП, отпусни ВГ., В + КОМ 

ВАВАПТУ: ПО, р,НК 
ЕКТЕКМО5БНТ!Р: КОМ, КОМ, КОМ, 
О+КОМ 

АМПМАЙТУ: О,О,П (в обсег) 

РТ ЕАТАПТ“: КОХ, ВГ., ВГ., ГК 
Серии: ЕВА 
5: НВ ТК, ГК, НК 
7: НР НР ВГ., ГК, 


МП ЕЕМА 


бат зпоо Зареди НРЗ секунди 
Теероп юск: ЕЕШК 

Ко ацаск: В,В,О,НК 

Ешвр Нип: 

ПУНАПЕ-5РПП: О,ЕП,ЕТР (близо) 
МАП. ЗНООТ: В,В,В,КГ.К (далече) 
ВАВАИТУ: О,П,ЕЕНР 

ЕКТЕМОЗНТР: О,П,В,ЕНР 
АМГМАЙТУ: ЕО,П,ЕНК 

РП ЕАТАПТУ: 0, ОЛР. 

Серии: 

4 и сотБЬо: КоП, НР Кой, НК 

4 Би сотЬо: НК, НК ГК, В+НК 

6 Ни сотБо: НР НВ НК, ГК, О+ЩК, 
О+НК 


МентМ/ОГЕ 


Аггом: О,В+ПР. 

НасЬе: пррегси: П,Е+ НР 

брадоу зпошдег: Е Е+ ГК 

КеПесе В, В, В+НК 

Ешвв Ни: 

МООМ ВЕАМ: Задръж ВГ., П, 0), В, Е, 
отпусни ВГ., ВТ, (близо) 

ПОНТМГХО ХТЮКЕ: В, В, ОП, НР (да- 
лече) 

ВАВАЙТУ: ЕВ,ЕВГ.Р 

ЕКТЕКОБНЕ?: КОМ, К, КОМ, О (извън 
обсег) 


Гоу те: Е Е+ТР. АМПМАЙТУ: Е ЕО, О 


г-------------------<+ 


ТАЛОН ЗА АБОНАМЕНТ 


я 3 
аи. + 


ча 


Желая да получа 12 броя от списание „Игромания“: 
| по пощата (цена 11 880 лв.) О да 
| - в редакцията (цена 9 900 лв.) О да 
| Сумата е платена в касата на редакцията или с пощенски | 
запис по банкова сметка на МУЛТИМЕДИА ООД - 6. | „ 1 
124 
а Е 


| 
| 
| 
Ол: стлашенесионинито огдррсло до И И | 
| 
| 
1 
| 


код: 200 84 232; 6. сметка: 101 0178 115, ТБ ОББ - клон 
Доверие, гр. София (обърни) 
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; 


РП ЕАТАПТУ: КОМ, КОМ, КОМ, ВГ. 
Серии: 

5: НР НР ТР. На(спе иррегсш,Литр ГК. 
5: ТК, НЕ НР ТР Найсве! пррегсш 

6: НК, НР НЕ ТВ Насйе! пррегсш, 
датр ГК 

6: НР НЕ ГР Наспе! иррегсш, Аггоуу 


КЕРТИЕ 


Аст ври: ЕЕ НР 

ЗТом Гогсе БаП: В,В,НР+ТР 

Еазг Гогсе БаП: Е Е НР+ТР 

Пази: В, ЕТК 

514е: В, ТР+В+ТК 

Штув гу: Задръж ВГ., 0, 0, отпусни ВГ., 
о, НК 

Ешвв Ни: 

Воду ва: В, В, ЕО, ВП. (далече) 

Аса Ваш: ЕЕ, С, НК (замах) 
Вабашу: Е Е В, О, ТК 

АптаШшу: Е Е В, О, ВГ. 

Зтаге Гаашу: КОМ, ВТ, КОМ, ВГ., ВГ. 
Серии: 

4: НР НР НК, В+НК 

5: НР НР О+ГР Каз! Гогсе Бай, пррегсш! 
7: НЕ НЕ О+ГР Е Е ТР+НР НР НЕ 
ас зри 

8: НР НР О+ПР. Газ! Гогсе Бай, НР НЕ 
Пазп, О+НР 


ЗЕКТОВ 


Ноттео пи15зПе: Е П, В+НР 
Злати пвз1е: Е Е+Т.Р. 
Тейероп иррегсш: Е Е+ ГК 
Ешва Ни: 

ЕГАМЕ ТНКОМУЕК: Е Е ЕВ, ВП. (да- 
лече) 

5ОШ8Н: ТР КОМ, КОМ, ВП. (в обсег) 
ВАВАЙТ“: В, 0, 0, 0, НК 
ЕКТЕКОЗНТР: КОМ, КОМ, КОМ, О 
(извън обсег) 

АМГМАЙТУ: О, О, 0 (в обсег) 

РТ ЕАТАПЛТУ: КОХ, ВГ., ВТ., ГК 
Серии: 

4: НР НР О+ГР Липр Ккк 
5: НР НР НК, НК, В+НК 


(следва) 


ше 


4 


хукиА 


Дре 


“а 
1.5 Нопда У6 ТигЬо 
780 Ннре даа пасе кн 
11,500 гр 
6 реед 
Соодче 
:1190 1ъз/5а0ка 


Минимална конфигурация: ВМ 
РС/ХТ те! 8088 4.77 МН:, 512 КЬ 
КАМ, М8 ПОЗ 2.0 или по висока вер- 
сия, 360 КЬ флопи дисково устрой- 
ство, СОА видео карта с монохро- 
мен монитор. 

Препоръчителна конфигура- 
ция: Хубаво е да имате цветен мо- 
нитор и поне ЕСА, карта за да мо- 
жеете да се наслаждавате на кра- 
сивите пейзажси около пистите. От 


товния шампионат по мотоцикле- 
тизъм. 

С реалният симулатор на Фор- 
мула 1 вие можете да се състезавате 
на осем от най-известните писти като 
Монако, Имола, Хокенхайм. Имате 
възможност да провеждате три различ- 
ни вида състезания: тренировка, 
състезание на единична писта и състе- 
зание за световната титла. 

От голямо значение е и какъв ав- 
томобил ще изберете. В играта са 
включени технически данни за трите 
най-добри отбора, както преди 10 го- 
дини така и днес: МакЛарън, Уилямс 
и Ферари. С най-мощен двигател е от- 
бора на МакЛарън, но маневреността 
е по-слаба в сравнение с тази на Фе- 
рари, които за сметка на това са с по- 
слаб двигател. Добре е да избирате 
колата според пистата, на която ще се 


твърд диск играта зарежда по- 
бързо. 


По времето когато излезе Гаггу 
1, (за което писахме в миналия брой), 
на пазара се появиха и игрите на 
Ассоайде от серията Сгапй рпх. Ня- 
колко поколения запалени маниаци са 
прекарали с тях безбройни безсънни 
нощи по пистите от Формула | и све- 


речналатлрад сас лае ооо 


ТАЛОН ЗА УЧАСТИЕ | 
С ОТСТЪПКА 


ОТКРИТ ШАМПИОНАТ СОФИЯ МАЙ “98 
МОКТАГ, КОМВАТ 3 ОП МАТЕ за ЗЕСА МЕСА ОКГУЕ 


Беда 1 г дар. 11 


Притежателят на този талон: 


оооооонеоноовононоо..с.оо...соооссовосноваововововоовововавво 


ползва отстъпка в размер на 1000 лв. от таксата | 
за участие в шампионата и заплаща 1 900 лева. | 


“ В деня на състезанието носете този талон 


състезавате. За по “усукана” писта 
(като Япония) се препоръчва по-манев- 
рен автомобил, а за по-бърза писта - 
по-мощен. 

Начинаещите в играта трябва да 
изберат първо ниво на трудност, при 
което не се налага да превключвате 
предавките, а също така не се износва 
автомобилът. Професионалното ниво 
изисква сами да сменяте скоростите и 


да внимавате за износването на гуми- 


те, прегряването на двигателя и т.н. 

Поддържа се и таблица с рекор- 
дите на всяка писта. Именно заради 
тези рекорди любителите на симула- 
торите Сгапд Рпх не си лягат цели 
нощи. Аз съм присъствал на оспорва- 
ни турнири с много басове и изпити 
каси бира през прохладните летни ве- 
чери. 

И нека да отправим едно пре- 
дизвикателство към читателите. В 
офиса успяхме да постигнем на ита- 
лианската писта с автомобил Мак- 
Ларън време за една обиколка 01.09.6 
мин. Очакваме да ни съобщите ва- 
шите най-добри постижения на 
тази писта и по този начин да офор- 
мим своеобразна класация на най- 
добрите времена. 


ЗВАКО РАК СВСШТ 


Дре ризи ра Оли линии пори аи приеа ииния ии кани ела Дезии они зона реа дадри ри 


ТАЛОН ЗА АБОНАМЕНТ 


Талонът се изпраща на адреса на редакцията: 
1202 гр. София, ул. „Бр. Миладинови“ 58, 
сп. „Игромания“ 


плащане на сумата в касата на редакцията, съот- 
ветно след получаване на паричния превод по 


| 
| 
| 
| 
| 
Абонаментът започва да тече след датата на | 
| 
банковата сметка на МУЛТИМЕДИА ООД. | 

1 


и квитанцията за платена такса. 1 + Цените са валидни до 30. 06. 1998 г. 
(обърни) |? (обърни) | 
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МОСТ КОМПЮТЪРС 
игиги/.тоз!.В9 


Сверете пасовнифа. сее! 


Най-добрите модеми 
за Връзка с иегпе! 
ЕАХ/ОАТА/МОСЕ/ЗУМО 
Мдео Соп/егепсе Ки33.6/ 56 Брз ЕхИпИ 
150М ргодис РЗ314 РСМСЦА 33.6К Ьрз 
Всички продукти имат сертификат от КПД 
тел./факс: 766 719 е-тай! заезо!т.Ьа 


ОРКО-МЕТ5 


Редколегия: ПЕТКО ДИЛЧЕВ, 


ЖЕЛЯЗКО ПЕТРОВ, ИВАЙЛО ТОДОРОВ 


Дизайн и предпечатна подготовка: 
МАРГАРИТА ДИМИТРОВА, 
МАРГАРИТА ТРИФОНОВА 


Художник ВИОЛЕТА ВЕЛИЗАРОВА 


Адрес на редакцията: 


София, ул. „Цар Симеон“ Ж 98, тел. 02) 83 10 53, 


Е-та!: ти!тефа Ф отеда.Ьд 


+ МУЛТИМЕДИА ООД 
1202 София,ул. Братя Миладинови Ме 58) 
Моллоназк тел.: 02/ 83 10 53, 83 21 86 


факс: 0Р/ 83 25 45 
Е-тай: тиштеда В отеда.Ьд 


Бир//мии.тийШтефа.Ьд 
у Приложен софтуер 
у Графични системи 
Мултимедийни системи 
“ Дизайн 
Изработване на М/ЕВ-страници 
“ Локални мрежи 


ЖЯЕВРИКОМ 


КАБЕЛЕН ТЕЛЕВИЗИОНЕН КАНАЛ 


Нап-широКия 
екран 


за Вашата 


реклама 


ул. Г. РаКовсКи 145А, 
тел. 809 255, фаКс: 809 319 


ИГРОМАНИЯ 


ИЗДАВА „МУЛТИМЕДИА“ ООД 
1554 1311-090Х 


Главен редактор 

ДИМИТЪР КОНСТАНТИНОВ 
Зам. главен редактор 
ГЕОРГИ ГЕОРГИЕВ 


В списанието са използувани материали от изи.гатездотат.сот 
с любезното разрешение на господин Ричард Грийнхил. 


ФИРМА ,ПУЛСАР“ 


Официален дистрибутор на БЕСА 
за България. 


София, ул. „Сердика“ Хе 28, 
Тел.: 02/ 83 26 35, 981 59 67. 


ИНТЕРНЕТ Общество - 
България 


иуиги/. вос.В9, 
е-тай оста! 6ос.Бд 


стенен тел 


Открийте Интернет с нас чрез ТТМ 
Пълен достъп до /МТЕВМЕТ за 525 
Електронна поща за 87 
тел./факс: 766 719 е-тай зайезо!т.Ьа 


ЦЕНИ ЗА РЕКЛАМА 


5 000 лв./кв. см. 
10 000 лв./кв. см. 
3 000 лв./кв. см. 
2 000 лв./кв. см. 


1-ва корица 
До главата 
16 стр. 
Вътр. стр. 


ОТСТЪПКИ: 
от 200 х. лв. до 500 х. лв. 


- 24 
от 500 х. лева до 1 млн. лв. - 24 


- 104 


над 1 млн. лв. 


Цените са без ДДС. 


---1<-- 


ПЪРВИ ОТКРИТ ШАМПИОНАТ НА СОФИЯ 


МОВТАТ, КОМВАТ ЗИТТМАТЕ 
ЗЕСА МЕСАОВТУЕ 2. 


ПЪРВА НАГРАДА - ЗЕСА 32Х 
ВТОРА НАГРАДА - ДЖОЙСТИК И 
"ИГРА ПО ИЗБОР 
ДВЕ ТРЕТИ НАГРАДИ - ИГРА ПО ИЗБОР, 


ТУРНИЕ ВИЕ МОЖЕ ДА СТЕ 
НАЙ-ДОСТОИНИЯТ БОЕЦ И ПЪРВИЯТ 
ШАМПИОН НА СОФИЯ ПО МОКТАГ, 
КОМВАТ. 


НЕ ПРОПУСКАИТЕ ТОЗИ ГРАНДИОЗЕН 


